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Einleitung

Beim Eurojackpot Normalspiel kreuzen Sie in einem Spielfeld 5 Zahlen
aus der Zahlenreihe 1 bis 50 und 2 Eurozahlen aus der Zahlenreihe

1 bis 12 an. Diese Zahlen bilden lhren Normaltipp. Je Spielfeld gibt es
einen Normaltipp.

Wenn Sie Eurojackpot System spielen, konnen Sie in einem Spielfeld aus
der Zahlenreihe 1 bis 50 bis zu 11 Zahlen und aus der Zahlenreihe 1 bis 12
bis zu 12 Eurozahlen ankreuzen. Aus den angekreuzten Zahlen entstehen
auf Grund mathematischer Kombinationen alle Normaltipps aus jeweils
5 Zahlen und 2 Eurozahlen, mit denen Sie am Eurojackpot teilnehmen.

Dies bringt zwei Vorteile:

- Die Chance auf einen Treffer steigt.
- Wenn Treffer gelandet werden, vervielfacht sich der Gewinn
aufgrund der mathematisch gebildeten Kombinationen.

Die gebildeten Normaltipps entstehen automatisch im Lotto-Terminal
und werden auf der Spielquittung nicht einzeln dargestellt. Die Spiel-
quittung zeigt samtliche von Ihnen angekreuzte Zahlen und die
Systembezeichnung.

Eurojackpot mit System konnen Sie in allen Lotto-Shops spielen.
In Lotto-Shops mit digiTIPP konnen Sie daflir die Quicktipp-Funktion oder
eine vorhandene Spielquittung nutzen.

Auf den folgenden Seiten werden wir lhnen das Systemspiel ganz
systematisch erklaren. Lesen Sie, welche Moglichkeiten jedes System
bietet und welche Vorteile diese haben. Sie haben mit dieser Broschiire
die Moglichkeit, Ihre Gewinne selbst zu ermitteln bzw. die vom Lotto-
Terminal ausgewiesenen Gewinne nachzuprifen.



Grundlagen des Systemspiels

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, am Systemspiel teilzunehmen.
Wollen Sie Ihre eigenen Gluckszahlen tippen, konnen Sie dies mit
dem Spielschein ,Eurojackpot System“. Méchten Sie die Auswahl

der Zahlen Fortuna liberlassen, konnen Sie einen Quicktipp direkt
uber das Lotto-Terminal spielen.

Bei Eurojackpot System gibt es nur Vollsysteme. Das bedeutet, aus den von
Ihnen in einem Spielfeld angekreuzten Zahlen werden alle mathematisch
moglichen Kombinationen (Normaltipps) mit jeweils 5 Zahlen und

2 Eurozahlen gebildet. Alle Kombinationen nehmen an der Ziehung teil.

Jeder Tipp beim Eurojackpot kostet 2,00 €. Dieser Preis wird mit
der Anzahl der teilnehmenden Tipps multipliziert und ergibt den
Systemeinsatz.

Werden z.B. in einem Spielfeld 5 Zahlen und 4 Eurozahlen angekreuzt
(System 5/4), ergeben sich daraus 6 Normaltipps. Als Systemeinsatz ergibt
sich somit 6 Normaltipps x 2,00 € = 12,00 €. Werden z.B. in einem Spielfeld
6 Zahlen und 5 Eurozahlen angekreuzt (System 6/5), ergeben sich daraus
60 Normaltipps und ein Systemeinsatz von 120,00 € (60 x 2,00 €).
Systemeinsatze sind auf den Spielscheinen aufgedruckt.

Der hochstmogliche Einsatz im Systemspiel bei Eurojackpot darf

1.500 € inkl. Geblhr pro Spielauftrag und teilnehmender Ziehung nicht
Uiberschreiten. Die Bearbeitungsgebiihr entnehmen Sie bitte der aktuellen
Gebtihreniibersicht.

Gewinne und Gewinnwahrscheinlichkeiten

Eurojackpot hat 12 Gewinnklassen.

Anzahl Richtige Wahrscheinlichkeit*

1 5+2 1:139.838.160
2 5+1 1:6.991.908
3 5+0 1:3.107.515
4 4+2 1:621.503
5 4 +1 1:31.075
6 3+2 1:14125
7 4+0 1:13.811
8 2+2 1:985
9 3+1 1:706
10 3+0 1:314
1 1+2 1:188
12 2+1 1:49
gesamt 1: 32

In jeder Ziehung werden 5 Zahlen und 2 Eurozahlen als Gewinnzahlen
gezogen.

Vergessen Sie bitte nicht: Auch wenn Sie mit Systemspielen die Chance
auf Gewinne erhohen, ist und bleibt Eurojackpot ein Spiel, bei dem allein
das Gliick den Ausgang der Ziehung bestimmt.

Mit welcher Wahrscheinlichkeit Sie mit Ihrem System einen bestimmten
Treffer landen, finden Sie in der rechten Spalte jeder Gewinntabelle
(ab Seite 16).



Spielkombinationen und Systemeinsatze

System- Anzahl Anzahl Anzahl System-
bezeichnung  angekreuzter angekreuzter Tipps einsatz
Zahlen aus 50 Eurozahlen aus 12
5/3 5 3 3 6€
5/4 5 4 6 12€
5/5 5 5 10 20€
5/6 5 6 15 30€
5/7 5 7 21 42€
5/8 5 8 28 56 €
5/9 5 9 36 72€
5/10 5 10 45 90€
5/11 5 1 55 110€
5/12 5 12 66 132€
6/2 6 2 6 12€
6/3 6 3 18 36€
6/4 6 4 36 72€
6/5 6 5 60 120€
6/6 6 6 90 180€
6/7 6 7 126 252¢€
6/8 6 8 168 336€
6/9 6 9 216 432€
6/10 6 10 270 540 €
6/1 6 1 330 660€
6/12 6 12 396 792€
712 7 2 21 42€
713 7 3 63 126€
714 7 4 126 252€
715 7 5 210 420€
716 7 6 315 630 €
717 7 7 441 882€
8/2 8 2 56 112€
8/3 8 3 168 336€
8/4 8 4 336 672€
9/2 9 2 126 252€
9/3 9 3 378 756 €
10/2 10 2 252 504 €
11/2 11 2 462 924 €

Die erste Zahl einer Systembezeichnung gibt an, wie viele Zahlen Sie
aus der Zahlenreihe 1 bis 50 ankreuzen konnen. Die zweite Zahl gibt
an, wie viele Eurozahlen Sie aus der Zahlenreihe 1 bis 12 ankreuzen
konnen.

Insgesamt stehen Ihnen 34 verschiedene Systeme zur Auswahl.
Die Ubersicht aller moglichen Spielkombinationen finden Sie auf jedem
Eurojackpot-Systemschein. Weitere Kombinationen sind nicht méoglich.

Die Kombination 5 aus 50 Zahlen und 2 aus 12 Eurozahlen entspricht
dem Normalspiel und ist nur auf dem Eurojackpot-Normalschein spielbar.
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Spielschein mit Spielerklarung

Auf dem Normalschein werden je Spielfeld immer 5 Zahlen aus 50 und

2 Eurozahlen aus 12 angekreuzt. Man versucht genau die Zahlen vorauszu-
sagen, die spater bei der Ziehung fallen werden. Auf dem Systemschein
kreuzt man je nach System mehr als diese 7 Zahlen an. Die Anzahl ange-

Beispiel: System 6/3 (6 aus 50 + 3 aus 12)

kreuzter Zahlen aus 50 und die Anzahl angekreuzter Eurozahlen aus 12
bestimmen das System eines Spielfeldes. Aus den angekreuzten Zahlen

erzeugt das Lotto-Terminal alle mathematisch moglichen Kombinationen

mit 5 Zahlen und 2 Eurozahlen.

Ubersicht méglicher Spielkombinationen
inkl. Anzahl Tipps und Spieleinsatz

A 5 bis 11 Zahlen ankreuzen

[1][2][X] 4] (5] [ 7][8] 9] 0]
9

Kreuzen Sie 6 Zahlen im Feld A an.

Kreuzen Sie 3 Eurozahlen im Feld B an. Eufo';':,zn (2r By 5( o7
ankreuzen 8( ﬁ(w( 1y ﬁ(

A 5 bis 11 Zahlen ankreuzen

3](4][s][s][7][8][9] o]

Markieren Sie Ihren Teilnahmewunsch
an den Zusatzlotterien.

B 2bis 12
Eurozahlen

Legen Sie fest, an welchen ankreuzen

"N EUROJACKPOT

A 5 bis 11 Zahlen ankreuzen

A Anzahl angekreuzter Zahlen aus 50

Ziehungstagen Ihr Tipp dabei sein soll.

1234567

L supere
D L spiet77 J

Hinweise siehe

Riickseite

Entscheiden Sie, ob Sie diesen Tipp

[1][2][3][4] I [6](7][8][9][0] : 7 :
6Tipps 21Tipps 56 Tipps 126 Tipps 252 Tipps 462 Tipps
12€ € 12€ 252€ 504€ 924€
3\? 3 Tlpps 18 Tipps 63 Tipps 168 Tipps 378 Tipps
36€ 126€ 336€ 756 €
6 Tlpps 36 Tipps 126 Tipps 336 Tipps

~ 12€ 7€ 252€ 672€

B 2 bis 12 = 5 10 Tipps 60 Tipps 210 Tipps

Eurozahien J7\( ;\( ;( 11;)( 151( 16;( Z 15 Tiops 90Tiops 315 Tiops

ankreuzen ispi

(8¢ 9¢ 107 My S 6( "¢ soe | e30€ Beispiel Sysm 5/4
. < 21Tipps 126 Tipps 441 Tipps 6 Anzahl Tipps
A 5 bis 11 Zahlen ankreuzen g JY e ¢ Mime 12€  Einsatz

fin s\? 28 Tipps 168 Tipps
% & 56€ 336€
3 36 Tipps 216 Tipps | Aus der Anzahl angekreuzter Zahlen aus 50
= P 72€ 432€ und der Anzahl angekreuzter Eurozahlen aus
& o, 45Tipps 270Tipps | 1) ergibt sich das System eines Spielfeldes.
5 - o€ SH0¢€ Zum Beispiel:
= 55 Tipps 330 Tipps "
S M o€ 660€ 5 angekreuzte Zahlen im Feld A und 4 ange-

B 2 bis 12 = 12, 66Tipps 396 Tipps kreuzte Eurozahlen im Fg'ld B ergeben das

gga?éﬁlgé%n @a 132€ 792€ System 5/4 mit 6 Tipps fiir 12 € Einsatz.

] L1 | DJ[z)[«][s][8] oper [ ]|
JA NEIN JA NEIN DI+FR DI FR Bitte nur ein Kastchen ankreuzep.

flir eine oder mehrere Wochen

“
I.OT'I'O

Brandenburg

oder als Dauerspiel spielen wollen.
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Bildung aller moglichen Kombinationen

Aus den von lhnen in einem Spielfeld angekreuzten Zahlen werden alle
mathematisch moglichen Kombinationen (Normaltipps) mit jeweils

5 Zahlen und 2 Eurozahlen gebildet. Alle Kombinationen nehmen an
der Ziehung teil.

Beispiel: System 6/3 (6 aus 50 + 3 aus 12)

Hier spielen Sie mit einer zusatzlichen Zahl aus 50 und einer zusatzlichen
Eurozahl aus 12, d. h. Ihre Spielformel fiir dieses System lautet 6 aus 50
Zahlen und 3 aus 12 Eurozahlen.

Praktisch sieht das im Spielfeld 1 dann so aus:

Sie kreuzen im Feld A statt 5 insgesamt 6 Zahlen aus 50 an

(z. B.3 -6 -19 - 38 - 41 und zusatzlich 45) und im Feld B kreuzen Sie
statt 2 insgesamt 3 Eurozahlen aus 12 an (z. B. 8 - 9 und zusatzlich 12).

A 5 bis 11 Zahlen ankreuzen

21K (%[ 7][8 ][9]0
IIIIIIIIII

B 2 bis 12 1\ 2\—( /3\F

Eurozahlen /\,( Q-
ankreuzen  7( 8{ ?

Aus den 6 angekreuzten Zahlen im Feld A (1 bis 50) werden im Lotto-
Terminal automatisch alle mathematisch moglichen Kombinationen gebil-
det, die aus jeweils 5 Zahlen bestehen. Diese Kombinationen werden auch
Spielreihen (SR) genannt. Werden 6 Zahlen im Feld A ausgewahlt, ergeben
sich 6 Spielreihen. In unserem Beispiel sind das

SR1 SR 2 SR3 SR 4 SR5 SR 6
3 3 3 3 3 -
6 6 6 6 - 6
19 19 19 - 19 19
38 38 - 38 38 38
| - 41 41 41 41
- 45 45 45 45 45

Im Feld B (1 bis 12) haben Sie eine zusatzliche Eurozahl angekreuzt. Auch
aus den 3 gewahlten Eurozahlen werden im Lotto-Terminal automatisch
alle mathematisch moglichen Kombinationen/Spielreihen gebildet, die

aus jeweils 2 Zahlen bestehen. In unserem Beispiel sind das

SR1 SR 2 SR3
8 8 -
9 - 9
- 12 12

Jede Spielreihe aus Feld A wird mit allen Spielreihen aus Feld B kombiniert.
So ergeben sich insgesamt 6 x 3 = 18 mathematisch maogliche
Kombinationen. Sie spielen also insgesamt 18 Normaltipps.

Die gebildeten Normaltipps entstehen automatisch im Lotto-Terminal und
werden auf der Spielquittung nicht einzeln dargestellt. Die Spielquittung
zeigt samtliche von Ihnen angekreuzten Zahlen und die
Systembezeichnung.
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Auswertung

Wie oft Sie in welcher Gewinnklasse gewonnen haben, erfahren Sie auf
den folgenden Seiten.

1. Vergleichen Sie die gespielten Zahlen auf Ihrer Spielquittung
mit den Gewinnzahlen. Jede richtige Zahl ist ein Treffer.

2. Lesen Sie das gespielte System von Ihrer Spielquittung ab und
schlagen Sie in dieser Broschiire die dazugehorige Gewinntabelle
auf.

3. Suchen Sie in der linken Tabellenspalte die ermittelte Trefferangabe.

4. In dieser Zeile erfahren Sie im mittleren Tabellenfeld die Anzahl
der Gewinne in den jeweiligen Gewinnklassen.
Bitte fiihren Sie die Gewinnpriifung fiir jeden Tipp des Scheines
einzeln durch. Sollten Sie Fragen haben, wenden Sie sich bitte
an die Mitarbeitenden in den Lotto-Shops. Sie helfen Ihnen gern.

Beispiel: System 6/3 (6 aus 50 + 3 aus 12)

Sie haben das System 6/3 gespielt und dafiir im
Feld A die Zahlen 3 -6 -19 =38 = 41 =45 und im
Feld B die Eurozahlen 8 - 9 - 12 angekreuzt.

A 5 bis 11 Zahlen ankreuzen

(112X« ][5 ][X][7][8][9][10]

B 2bis12 23y vy 187 167
Eurozahlen ' & & O\ o
ankreuzen 77 W R 107 117 Ry

Tatsachlich gezogen wurden aus dem Zahlenbereich 1 bis 50 die Zahlen:

2-19-38-40-45
Das bedeutet, Sie haben 3 Richtige.

Aus dem Zahlenbereich 1 bis 12 wurden die Eurozahlen 3 - 9 gezogen.
Das bedeutet, Sie haben 1 Richtige. Insgesamt ist das ein ,,3 + 1“-Treffer.
Und damit gewinnen Sie beim Systemspiel gleich mehrfach.

6 x in Gewinnklasse 9 (3 + 1) sowie
3 x in Gewinnklasse 10 (3 + 0) und
6 x in Gewinnklasse 12 (2 + 1).

In der nachfolgenden Gewinntabelle fiir das System 6/3 sind die Anzahl
der Gewinne und die dazugehorigen Gewinnklassen markiert.

Gewinntabelle System 6/3 (6 aus 50 + 3 aus 12) 18 Tipps, Systemeinsatz 36 €
Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse Gewinnwahr-
1 2 3 4 5 6 7 8 I 9 I 10 I 11 | 12 | scheinlichkeit 1: *
Treffer | 5+2 5+1 5+0 4+2 4+1 3+2 4+0 2+2 3+1 3+0 1+2 2+
5+2 1 2 - 5 10 - - - - - - - 7.768.786,67
541 | - 2 1 - 10 - 5 - - - - - 863.198,52
540 [ - - 3 - - - 15 - - - - - 647.398,89
44+2 | - - - 2 4 4 - - 8 - - - 70.625,33
4+1 | - - - - 4 - 2 - 8 & - - 7.847,26
4+0 | - - - - - - 6 - - 12 - - 5.885,44
342 [ - - - - - 3 - 3 6 - - 6 2.463,67
341 |- - - - - - - -|e|3|-]6s 273,74
340 | - - - - - - - - - 9 - - 205,31
2¢2 | - - - - - - - 4 - - 2 8 234,64
2+1 - - - - - - - - - - - 8 26,07
1+2 | - - - - - - - - - - 5 - 57,23

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse



16

Gewinntabelle System 5/3 (5 aus 50 + 3 aus 12)

3 Tipps, Systemeinsatz 6 €

Gewinntabelle System 5/5 (5 aus 50 + 5 aus 12)

10 Tipps, Systemeinsatz 20 €

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Gewinnwahr-
scheinlichkeit 1: *

Treffer | 542 5+1 5+0 4+2 4+1 3+2 4+0 2+2 3+#1 3+0 1+2 2+
5¢2 |1 6 3 - - - - - - - - - 13.983.816,00
5+1 - 4 6 - - - - - - - - - 3.995.376,00
5+0 - - 10 - - - - - - - - = 6.658.960,00
4+2 | - - - 1 6 - - - - - - 62.150,29
441 | - - - - 4 - - - - - - 17.757,23
4+0 - - - - - - 10 - - - = - 29.595,38
32 | - - - - - 1 - - - - 1.412,51
341 | - - - - - - - - - - 403,57
3+0 |- - - - - - - - - 10 - - 672,62
2+2 - - - - - - - 1 - - - 6 98,55
241 | - - - - - - - - - - - 4 28,16
142 |- - - - - - - - - - 1 - 18,77

Gewinntabelle System 5/6 (5 aus 50 + 6 aus 12)

15 Tipps, Systemeinsatz 30 €

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Gewinnwahr-
scheinlichkeit 1: *

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse EanfimEie
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 | scheinlichkeit1:
Treffer | 542 5+1 5+0 4+2 4+1 3+2 4+0 2+2 3+1 3+0 1+2 2+1
542 [ 1 2 - - - - - - - - - - 46.612.720,00
541 | - 2 1 - - - - - - - - - 5.179.191,11
540 | - - 3 - - - - - - - - - 3.884.393,33
4+2 | - - - 1 2 - - - - - - - 207.167,64
441 | - - - - 2 - 1 - - - - - 23.018,63
440 | - - - - - - 3 - - - - - 17.263,97
3+42 | - - - - _- 1 - - 2 - - - 4.708,36
3+1 - - - - - - - - 2 1 - - 523,15
3+40 | - - - - - - - - - 3 - - 392,36
2+2 - - - - - - - 1 - - - 2 328,49
2¢41 | - - - - - - - - - - - 2 36,50
1+2 - - - - - - - - - - 1 - 62,57
Gewinntabelle System 5/4 (5 aus 50 + 4 aus 12) 6 Tipps, Systemeinsatz 12 €
Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse Gewinnwahr-
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 | scheinlichkeit1:
Treffer [ 542 5+41 5+0 4+2 4+1 342 4+0 2+2 3+1 3+0 1+2 2+1
5+2 1 4 1 - - - - - - - - - 23.306.360,00
5+1 - 3 3 - - - - - - - - - 4.369.942,50
5+0 - - 6 - - - - - - - - - 4.994.220,00
4+2 | - - - 1 4 - 1 - - - - - 103.583,82
4¢41 | - - - - 3 - 3 - - - - - 19.421,97
440 | - - - - - - 6 - - - - - 22.196,53
. - - - - - 1 - - & 1 - - 2.354,18
3+1 - - - - - - - - 3 3 - - 441,41
3+0 | - - - - - - - - - 6 - - 504,47
2¢2 | - - - - - - - 1 - - - &4 164,24
241 | - - - - - - - - - - - 3 30,80
1+2 | - - - - - - - - - - 1 - 31,28

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse

Treffer | 542 541 540 442 4+1 3+2 4+0 242 3+1 3+0 142 2+
5+2 i 8 6 - - - - - - - - - 9.322.544,00
5+1 -5 10 - - - - - - - - - 3.884.393,33
5+0 - -Q@s@ - - - - - - - - = 9.322.544,00
4+2 - - -1 8 - 6 - - - - - 41.433,53
4+1 - - - -5 - 10 - - - - - 17.263,97
4+0 - - - - - - 15 - - - - - 41.433,53
3+2 - - - - - 1 - - 6 - - 941,67
3+1 - - - - - - - - 0 - - 392,36
3+0 - - - - - - - - - 15 - - 941,67
2+2 | - - - 8 65,70
241 - - - - - - - - - - - 5 27,37
1+2 - - - - - = = = = =1 - 12,51

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse



Gewinntabelle System 5/7 (5 aus 50 + 7 aus 12)

21 Tip

ps, Systemeinsatz 42 €

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

1 2 3 4

5

6

7

8

9

10 1

12

Gewinnwahr-
scheinlichkeit 1: *

Gewinntabelle System 5/9 (5 aus 50 + 9 aus 12)

36 Tip

ps, Systemeinsatz 72 €

Treffer [ 542 5+1 5+0 4+2 4#1 342 4+0 2+2 3+1 3+0 142 2+1
542 1 10 10 - - - - - - - - - 6.658.960,00
5+1 - 6 1B - - - - - - - - = 3.995.376,00
5+0 - - 21 - - - - = = = - = 13.983.816,00
L+2 - - - 1T 10 - 10 - - - - - 29.595,38
441 | - - - - 6 - 15 - - - - - 17.757,23
4+0 - - - - - - 2?7 - - - - = 62.150,29
3+2 - - - - - 1 - - 10 10 - - 672,62
3+41 | - - - - - - - - 6 15 - - 403,57
3+40 |- - - - - - - - - 2 - - 1.412,51
2+42 | - - - - - - - 1 - - - 10 46,93
241 | - - - - - - - - - - - & 28,16
1+2 - - - = = = = = - - ;N - 8,94

Gewinntabelle System 5/8 (5 aus 50 + 8 aus 12)

28 Tipps, Systemeinsatz 56 €

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse Gewinnwahr-
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 | scheinlichkeit1:*
Treffer | 542 5+1 5+0 4+2 4+1 3+2 4+0 2+2 3+#1 3+0 1+2 2+

5¢2 |1 1% 21 - - - - - - - - - 3.884.393,33
5+1 - 8 28 - - - - - - - - - 5.179.191,11
5+0 - - 36 - - - - - - - - - 46.612.720,00
4+2 | - - - 1 % - 21 - - - - - 17.263,97
4#1 | - - - - 8 - 28 - - - - - 23.018,63
4+0 - - - - - - 36 - - - - - 207.167,64
3+2 |- - - - - 1 - - 14 21 - - 392,36
3+1 - - - - - - - - 8 28 - - 523,15
3+0 | - - - - - - - - - 3 - - 4.708,36
2+2 - - - - - - - 1 - - - 14 27,37
2+¢1 | - - - - - - - - - - - 8 36,50
1+2 (- - - - - - - - - - 1 - 5,21

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Gewinnwahr-

Gewinntabelle System 5/10 (5 aus 50 + 10 aus 12)

45 Tipps, Systemeinsatz 90 €

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Gewinnwahr-

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 |scheinlichkeit1:*
Treffer | 5+42 541 5+0 4+2 4+1 3+2 4+0 242 3+#1 3+0 142 2+1
5¢42 |1 12 15 - - - - - - - - - 4.994.220,00
5¢41 | - 7 21 - - - - - - - - - 4.369.942,50
5¢0 | - - 28 - - - - - - - - - 23.306.360,00
4#2 | - - - 1 12 - 15 - - - - - 22.196,53
441 | - - - - 71 - 21 - - - - - 19.421,97
4#40 | - - - - - - 28 - - - - - 103.583,82
3+2 | - - - - - 1 - - 12 15 - - 504,47
. - - - - - - - - 7 2 - - 441,41
. - - - - - - - - - 28 - - 2.354,18
2+2 | - - - - - - - 1 - - - 12 35,20
. - - - - - - - - - - -7 30,80
42 | - - - - - - - - - - 1 - 6,70

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 | scheinlichkeit1:*
Treffer | 542 541 540 442 4+1 3+2 4+0 242 3+1 3+0 142 2+
5+2 1 16 28 - - - - - - - - - 3.107.514,67
5+1 - 9 36 - - - - - - - - - 6.991.908,00
5+0 - - 45 - - - - - - - - - 139.838.160,00
(he9) - - - 1 16 - 28 - - - - - 13.811,18
4+1 | - - - - 9 - 36 - - - - - 31.075,15
4+0 - - - - - - 45 - - - - - 621.502,93
3+2 - - - - - 1 - - 16 28 - - 313,89
3+1 - - - - - - - - 9 36 - - 706,25
3+0 - - - - - - - - - 45 - - 14.125,07
2%20 - - - - - - - 1 - - - 16 21,90
2+1 - - - - - - - - - - - 9 49,27
1+2 | - - - - - - - - - - 1 - 4,17

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse
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Gewinntabelle System 5/11 (5 aus 50 + 11 aus 12)

55 Tipps, Systemeinsatz 110 €

2.542.512,00

12.712.560,00

- - - 1 18

36

11.300,05

- - - - 10

45

56.500,27

18

36

256,82

10

45

1.284,10

- 18

17,92

- 10

89,59

3,41

Gewinntabelle System 5/12 (5 aus 50 + 12 aus 12)

66 Tipps, Systemeinsatz 132 €

2.118.760,00

9.416,71

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse

Gewinntabelle System 6/2 (6 aus 50 + 2 aus 12)

6 Tipps, Systemeinsatz 12 €

23.306.360,00

1.165.318,00

517.919,11

211.876,00

10.593,80

4.708,36

7.391,02

369,55

164,24

703,91

35,20

171,68

Gewinntabelle System 6/3 (6 aus 50 + 3 aus 12)

18 Tipps, Systemeinsatz 36 €

7.768.786,67

863.198,52

|

|
w

|

|

|
—
(%]

|

|

647.398,89

~
1
1

70.625,33

1
© (0o

7.847,26

|
|
|
|
|
|
o N
|
|

5.885,44

1

|

1

|

|
w

|
w
[<)]

2.463,67

273,74

205,31

234,64

26,07

57,23

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse
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Gewinntabelle System 6/4 (6 aus 50 + 4 aus 12)

36 Tipps, Systemeinsatz 72 €

1 1 5 20 5 - - - - 3.884.393,33
- 3 3 - 15 15 - - - - 728.323,75
- -6 - - 30 - - - - 832.370,00
- - - IS 2 6 4 - - 35.312,67
- - - - E 6 2 12 - - 6.621,13
- - - - - 12 - - - 7.567,00
- - - - - - 12 - B 1.231,84
- - - - - - 9 9 - 9 230,97
- - - - - - - 18 - - 263,97
- - - - - - - - 2 16 117,32
- - - - - - N 22,00
- - - - - - - - 5 - 28,61

Gewinntabelle System 6/5 (6 aus 50 + 5 aus 12)

60 Tipps, Systemeinsatz 120 €

1 6 3 5 30 15 - - - - 2.330.636,00
- 4 6 - 20 30 - - - - 665.896,00
- - 10 - - 50 - - - - 1.109.826,67
- - - 2 12 6 24 12 - - 21.187,60
- - - - 8 12 16 24 - - 6.053,60
- - - - - 20 - 40 - - 10.089,33
- - - - - - 18 9 - 18 739,10
- - - - - - 12 18 - 12 211,17
- - - - - - - 30 - - 351,95
- - - - - - - - 2 2 70,39
- - - - - - - - - 16 20,11
- - - - - - - - 5 - 17,17

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse

Gewinntabelle System 6/6 (6 aus 50 + 6 aus 12)

90 Tipps, Systemeinsatz 180 €

1 8 6 5 40 30 - - - - 1.553.757,33
- 5 10 - 25 50 - - - - 647.398,89
- - 15 - - 75 - - - - 1.553.757,33
- - - 2 16 12 2 2 - - 14.125,07
- - - - 10 20 20 40 - - 5.885,44
- - - - - 30 - 60 - - 14.125,07
- - - - - - 2% 18 - 24 492,73
- - - - - - 15 30 - 15 205,31
- - - - - - - 45 - - 492,73
- - - - - - - - 2 3R 46,93
- - - - - - - - - 2 19,55
- - - - - - - - 5 - 11,45

Gewinntabelle System 6/7 (6 aus 50 + 7 aus 12)

126 Tipps, Systemeinsatz 252 €

1 10 10 5 50 50 - - - - 1.109.826,67
- 6 15 - 30 75 - - - - 665.896,00
- - 21 - - 105 - - - - 2.330.636,00
- - - 2 2 20 40 40 - - 10.089,33
- - - - 12 30 2% 60 - - 6.053,60
- - - - - 42 - 8 - - 21.187,60
- - - - - - 30 30 - 30 351,95
- - - - - - 18 45 - 18 211,17
- - - - - - - 63 - - 739,10
- - - - - - - - 2 40 33,52
- - - - - - - - - 20,11
- - - - - - - - 5 - 8,18

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse
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Gewinntabelle System 6/8 (6 aus 50 + 8 aus 12)

168 Tipps, Systemeinsatz 336 €

1 12 15 5 60 75 - - - - 832.370,00
- 7 2 - 35 105 - - - - 728.323,75
- - 28 - - 140 - - - - 3.884.393,33
- - - 2 30 48 60 - - 7.567,00
- - - - 42 28 84 - - 6.621,13
- - - - 56 - m - - 35.312,67
- - - - - 36 45 - 36 263,97
- - - - - - 21 63 - 21 230,97
- - - - - - - 8 - - 1.231,84
- - - - - - - - 2 48 25,14
- - - - - - - - - 28 22,00
- - - - - - - 5 - 6,13

Gewinntabelle System 6/9 (6 aus 50 + 9 aus 12)

216 Tipps, Systemeinsatz 432 €

1 14 21 5 70 105 - - - - 647.398,89
- 8 28 - 40 140 - - - - 863.198,52
- - 3% - - 180 - - - - 7.768.786,67
- - - 2 28 42 56 84 - - 5.885,44
- - - - 1 56 2 1M1 - - 7.847,26
- - - - - 72 - s - - 70.625,33
- - - - - - 42 63 - &2 205,31
- - - - - - 2% 8 - 24 273,74
- - - - - - - 108 - - 2.463,67
- - - - - - - - 2 56 19,56
- - - - - - - - - R 26,07
- - - - - - - - 5 - 4,77

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse

Gewinntabelle System 6/10 (6 aus 50 + 10 aus 12)

270 Tipps, Systemeinsatz 540 €

1 16 28 5 80 140 - - - - 517.919,11
- 9 36 - 45 180 - - - - 1.165.318,00
- - 45 - - 225 - - - - 23.306.360,00
- - - 2 32 56 64 112 - - 4.708,36
- - - - 18 72 36 144 - - 10.593,80
- - - - - 90 - 180 - - 211.876,00
- - - - - - 48 84 - 48 164,24
- - - - - - 27 108 - 27 369,55
- - - - - - - 135 - - 7.391,02
- - - - - - - - 2 64 15,64
- - - - - - - - - 36 35,20
- - - - - - - - 5 - 3,82

1 18 36 5 90

Gewinntabelle System 6/11 (6 aus 50 + 11 aus 12)

180

330 Tipps, Systemeinsatz 660 €

423.752,00

- 10 45 - 50

225

2.118.760,00

- - - 2 36

72

72

144

3.852,29

- - - - 20

90

40

180

19.261,45

54

108

- 54

134,38

30

135

- 30

671,91

2 72

12,80

63,99

312

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse
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Gewinntabelle System 6/12 (6 aus 50 + 12 aus 12) 396 Tipps, Systemeinsatz 792 € Gewinntabelle System 7/3 (7 aus 50 + 3 aus 12) 63 Tipps, Systemeinsatz 126 €

1 20 45 5 100 - 225 - - - - - 353.126,67 1 2 - 10 20 10 - - 20 - - - 2.219.653,33
- - - - - - - - - - - 1 - 20 - 10 - 2 10 - - 246.628,15
. - - - 3 - - - 3 - - 3 - - 184.971,11
- - - 2 4 4 9 - 8 180 - - 3.210,24 - - - 3 6 1 - 6 2% - - 1 30.971,91
. - - - - - 6 - 3 - 4 12 - 12 3.441,32
. - - - - - - - 9 - - 3% - - 2.580,99
- - - - - 3 - 3 60 135 - 60 111,99 - - - - - 6 - 12 1 - 3 1.474,85
. - - - - - - - - - 12 6 - 163,87
. - - - - - - - - - - 18 - - 122,90
- - - - - - - & - -2 8 10,67 - - - - - - - 10 - - 10 20 179,86
. - - - - - - - - - - - - 20 19,98
- - = - - - - - - =-|l5 - 2,60 - - - - - - - - - - B - 53,96

Gewinntabelle System 7/2 (7 aus 50 + 2 aus 12) 21 Tipps, Systemeinsatz 42 € Gewinntabelle System 7/4 (7 aus 50 + 4 aus 12) 126 Tipps, Systemeinsatz 252 €

1 - - 10 - 10 - - - - - - 6.658.960,00 1 1 10 40 10 10 - 40 10 - - 1.109.826,67
- 1 - - 10 - - - 10 - - - 332.948,00 - 3 3 - 30 - 30 - 30 30 - - 208.092,50
- -1 - - - 1 - - 10 - - 147.976,89 - - 6 - - - 60 - - 60 - - 237.820,00
- - - 3 - 12 - 6 - - - - 92.915,72 - - - 3 12 12 3 6 48 12 - 24 15.485,95
- - - - 3 - - - 12 - - 6 4.645,79 - - - - 9 - 9 - 36 36 - 18 2.903,62
- = - - - - BN - - NN - - 2.064,79 - - - - - - M8y - - BN - - 3.318,42
- - - - - 6 - 2m - - 3 - 4.424,56 - - - - - 6 - 12 24 6 3 48 737,43
- - - - - - - - 6 - - 12 221,23 - - - - - - - - 18 18 - 36 138,27
- - - - - - - - - & - - 98,32 - - - - - - - - - .3 - - 158,02
- - - - - - - 10 - - 10 - 539,58 - - - - - - - .10 - - 10 40 89,93
- - - - - - - - - - - 10 26,98 - = = = = = = = = = = /30 16,86
- - - - - - - - - - 15 - 161,87 - - - - - - - - - - 15 - 26,98

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse * kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse



Gewinntabelle System 7/5 (7 aus 50 + 5 aus 12) 210 Tipps, Systemeinsatz 420 € Gewinntabelle System 7/7 (7 aus 50 + 7 aus 12) 441 Tipps, Systemeinsatz 882 €

1 6 3 10 60 10 30 - 60 30 - - 665.896,00 1 10 10 10 100 10 100 - 100 100 - - 317.093,33
- 4 6 - 40 - 60 - 40 60 - - 190.256,00 - 6 15 - 60 - 150 - 60 150 - - 190.256,00
- - 10 - - - 10 - - 100 - - 317.093,33 - - 2 - - - 210 - - 210 - - 665.896,00
- - - 3 18 12 9 6 72 36 - 36 9.291,57 - - - 3 30 12 30 6 120 120 - 60 4.424,56
- - - - 12 - 18 - 48 72 - 2 2.654,73 - - - - 18 - 45 - 72 180 - 36 2.654,73
- - - - - -3 - - 120 - - 4.424,56 - - - - - - 63 - - 2 - - 9.291,57
- - - - - 6 - 12 36 18 3 7 442,46 - - - - - 6 - 12 60 60 3 120 210,69
- - - - - - - - 24 36 - 48 126,42 - - - - - - - -3 9% - 7 126,42
- - - - - - - - - 60 - - 210,69 - - - - - - - - - 126 - - 442,46
- - - - - - -1 - - 10 60 53,96 - - - - - - -1 - - 10 100 25,69
R 15,42 - - - - - - - - - - - 80 15,42
- - - - - - - - - - 15 - 16,19 - - - - - - - - - - .15 - 7,71

Gewinntabelle System 7/6 (7 aus 50 + 6 aus 12) 315 Tipps, Systemeinsatz 630 € Gewinntabelle System 8/2 (8 aus 50 + 2 aus 12) 56 Tipps, Systemeinsatz 112 €

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse Gewinnwahr-
4 5 6 7 8 9 10 scheinlichkeit 1: *

1 8 6 10 8 10 60 - 80 60 - - 443.930,67 Xy} 1 - - 15 - 30 - 10 - - - - 2.497.110,00
- 5 10 - 50 - 100 - 50 100 - - 184.971,11 LS - 1 - - 15 - - - 30 - - 10 124.855,50
- - 15 - - - 150 - - 150 - - 443.930,67 Y. - - 1 - - - 15 - - 30 - - 55.491,33
- - - 3 24 12 18 6 96 72 - 48 6.194,38 4+2 - - - 4 - 246 - 24 - - 4 - 47.564,00
- - - - 15 - 30 - 60 120 - 30 2.580,99 4+1 - - - - 4 - - - 24 - - 24 2.378,20
- - - - - -l - - 180 - - 6.194,38 . - - - - - - & - - % - - 1.056,98
- - - - - 6 - 12 4 36 3 9 294,97 Sy - - - - - 10 - 30 - - 15 - 2.900,24
- - - - - - - - 30 60 - 60 122,90 P2l - - - - - - - - 10 - - 30 145,01
- - - - - - - - - 9 - - 294,97 Sy - - - - - - - - - 10 - - 64,45
- - - - - - -1 - - 10 80 35,97 Y0 - - - - - - - 20 - - (30 - 435,04
- - - - - - - - - - - 50 14,99 Sl - - - - - - - - - - - 20 21,75
- - - - - - - - - - /15 - 10,79 s - - - - - - - - - - 3 - 156,17

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse * kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse
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5+2

5+1

5+0

4+2

4+1

4+0

3+2

3+1

3+0

2+2
2+1

1+2

Gewinntabelle System 8/3 (8 aus 50 + 3 aus 12)
Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

168 Tipps, Systemeinsatz 336 €

Gewinnwahr-

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 | scheinlichkeit1:*
Treffer | 542 5+1 5+0 4+2 340 1+2 2+
- 15 30 30 - 10 60 - - 20 832.370,00
1 - 3 - 15 - 60 30 - 20 92.485,56
3 - - - 45 - - 90 - - 69.364,17
- 4 8 24 - 24 48 - 4 48 15.854,67
- - 8 - 4 - 48 24 - 48 1.761,63
- - - - 12 - - 72 - - 1.321,22
- - - 10 - 30 20 - 15 60 966,75
- - - - - - 20 10 - 60 107,42
- - - - - - - 3 - - 80,56
- - - - - 20 - - 30 40 145,01
- - - - - - - - - 40 16,1
- - - - - - - -3 - 52,06

5+2

5+1

5+0

4+2

4+1

4+0

3+2

3+1

3+0
2+2

2+1

1+2

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

336 Tipps, Systemeinsatz 672 €

Gewinnwahr-

3 4 5 6 7 8 9 10 12 | scheinlichkeit 1: *
1+2 2+1
1 15 60 30 15 10 120 30 - 40 416.185,00
3 - 45 - 45 - 90 90 - 30 78.034,69
6 - - - 9% - - 180 - - 89.182,50
- 4 16 24 4 24 96 24 4 96 7.927,33
- - 12 - 12 - 72 72 - 72 1.486,38
- - - - 26 - - 14 - - 1.698,71
- - - 10 - 30 40 10 15 120 483,37
- - - - - -3 30 - 9 90,63
- - - - - - -0 - - 103,58
- - - - - 20 - - 30 80 72,51
- - - - - - - - - 60 13,59
- - - - - - - - .3 - 26,03

Gewinntabelle System 9/2 (9 aus 50 + 2 aus 12)
Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

126 Tipps, Systemeinsatz 252 €

Gewinnwahr-

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 scheinlichkeit1:*
Treffer 5+2 5+1 5+0 4+1 342 4+0 3+0 1+2
5+2 1 - - 20 - 60 - 40 - - 5 - 1.109.826,67
5+1 -1 - - 20 - - - 60 - - 40 55.491,33
5+0 - -1 - - - 20 - - 60 - - 24.662,81
4+2 - - - 5 - 40 - 60 - - 20 - 27.068,94
4+1 - - - - 5 - - - 40 - - 60 1.353,45
4+0 - - - - - -5 - - 40 - - 601,53
3+2 - - - - - 15 - 60 - - 45 - 2.030,17
3+1 - - - - - - - - N5N - - 60 101,51
AN - - - - - - - - - 15 - - 45,11
XPI - - - - - - -3 - - 70 - 364,39
Xel - - - - - - - - - - - 35 18,22
1+2 [ e () 153,43

Gewinntabelle System 9/3 (9 aus 50 + 3 aus 12)
Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

378 Tipps, Systemeinsatz 756 €

Gewinnwahr-

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 scheinlichkeit 1: *
Treffer 5+2 5+1 5+0 4+1 3+2 4+0 3+1 3+0
YA 1 2 - 20 40 60 - 40 120 - 5 80 369.942,22
AR - 2 1 - 40 - |20 - 120 60 - |80 41.104,69
5+0 - - 3 - - - 60 - - 180 - - 30.828,52
4+2 - - - 5 10 40 - 60 80 - 20 120 9.022,98
Sl - - - - 10 - 5 - [8 40 - 120 1.002,55
AL - - - - - - 15 - - 120 - - 751,92
3+2 - - - - - 15 - 60 30 - 45 120 676,72
Al - - - - - - - -130 15 - 120 75,19
3+0 [ T o - 56,39
EVAN - - - - - - -3 - - 70 70 121,46
e - - - - - - - - - - - 170 13,50
gy - - - - - - - - - -7 - 51,14

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse
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5+1

5+0

4+2

4+1

4+0

3+2

3+1

3+0

2+2
2+1

1+2

5+2

5+1

5+0

4+2

4+1

4+0

3+2

3+1

3+0

2+2
2+1
1+2

Gewinntabelle System 10/2 (10 aus 50 + 2 aus 12)
Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

4 5 6 7 8

Treffer | 542 5+1 5+0 4+2 4+1 3+2 4+0 2+2
5+2

9 10
3+1 3+0

12

252 Tipps, Systemeinsatz 504 €

Gewinnwahr-

scheinlichkeit 1:

554.913,33

27.745,67

12.331,41

16.647,40

832,37

369,94

1.494,00

74,70

33,20

140

314,53

15,73

126

153,01

4 5 6 7 8

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

9

462 Tipps, Systemeinsatz 924 €

Gewinnwahr-

scheinlichkeit 1:

302.680,00

15.134,00

6.726,22

10.865,44

543,27

241,45

1.143,73

57,19

25,42

252

278,20

13,91

210

154,56

* kaufmannisch gerundet, bezogen auf die Trefferklasse

Verantwortungsvoll spielen

Ob LOTTO, Eurojackpot oder KENO - die Spielangebote von Lotto Brandenburg
sollen in erster Linie der Unterhaltung dienen. Es ist allerdings bekannt, dass
es auch Menschen gibt, fiir die das Gliicksspiel zu einem ernsten Problem
werden kann. So verlieren Menschen, die siichtig nach Gliicksspielen sind,

die Kontrolle Gber sich und konnen einfach nicht mehr aufhoren.

Denjenigen, die Schwierigkeiten mit der Nutzung der Gliicksspielprodukte
haben, bietet Lotto Brandenburg Hilfe an. Neben dem Angebot von Informa-
tionsmaterialien zur Gliicksspiel- und Wettsucht sowie der Vermittlung profes-
sioneller Hilfe, ermoglicht Lotto Brandenburg gefahrdeten Spielteilnehmenden,
sich fiir bestimmte Gliicksspiele sperren zu lassen. So wird der Wunsch der
Mitmenschen nach Gliicksspielen in geordnete Bahnen gelenkt und einer
Spielsucht wirksam vorgebeugt.

Fiir eine kompetente Beratung zur Gliicksspielsucht konnen Sie sich

kostenfrei und anonym wenden an: die Bundeszentrale fiir gesundheitliche
Aufklarung unter +49 800 13 72 700. Wunschen Sie eine Beratung in Ihrer Nahe?
Unter www.spielsucht-brandenburg.de finden Sie Informationen zu
Beratungsstellen und Selbsthilfegruppen in lhrer Region.

Die Beantragung einer Spielersperre erfolgt mittels eines Formulars,

das Sie unter https://www.lotto-brandenburg.de/sonstiges/spielerschutz
finden. Um Spielersperren zu erfassen und zu prufen, wird fur alle
Lotteriegesellschaften und Spielbanken deutschlandweit eine zentrale,
gliicksspiellibergreifende Sperrdatei gefiihrt.

Das Angebot von Lotto Brandenburg steht Minderjahrigen nicht zur Verfiigung.
Sie sind lt. Gesetz von der Spielteilnahme ausgeschlossen.

Das Zahlenmaterial in dieser Broschiire ist mit besonderer Sorgfalt gepriift worden.
Sollten sich dennoch Druckfehler eingeschlichen haben, konnen wir keine Haftung
Ubernehmen.

LAND BRANDENBURG LOTTO GmbH
SteinstraBe 104-106, 14480 Potsdam
Telefon +49 331 6456-777
kundenservice@lotto-brandenburg.de
www.lotto-brandenburg.de

ds
o>
LOTTO

Brandenburg
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